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Pozadi dobrodruzstvi

Casova osa pred dobrodruZzstvim

Cas Udalost

T-23 let Kwaelorovo trauma, kdyz mél 13 let

T-22 let Drystanovo trauma, kdyz mél 19 let

T-21 let Thalovo trauma, kdyz mél 15 let

T-20 let Lyndorovo trauma, kdyz mél 36 let

T-19 let Valandorinovo trauma, kdyZz mél 22 let

T-18 let Elarionovo trauma, kdyz mél 13 let

T-10 let Morvainovo trauma, kdyz mél 21 let

T-1 rok Konec dobrodruzstvi 2024

T-9 mésicu Pyroforov Divi$ stvofil Entitu v Osricové hlasce

T-7 mésicu Entita dostala nové télo v Corlagonu = stvofeni Loutky

T-6 mésicu Kolona s Loutkou pfevazena do Stone, pfepadena Bandou, Bianca se
zacina ucit ovladat Loutku

T-3 mésice Predstaveny Lemuel zjistuje, ze Entita/Loutka nebyla ztracena

T-1 mésic Pfredstaveny Lemuel donuti soudce Sparka a starostu Peredura zajistit
trestnou vypravu na Bandu, nase Druzina zatim neuspésné patra po
Bandé ve svém kraji

T-1 tyden Pfedstaveny Lemuel donuti rektora univerzity Zefyra, aby pomohl s
patranim po Bandé (nahlédnuti do sfér).

T-0 Zacatek 1. Casti dobrodruzstvi

T+1 rok Zacatek 2. ¢asti dobrodruzstvi
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Druzina

Postavy v dobrodruZstvi jsou shodné s postavami v dobrodruzstvi MDrD 2024. Cely letoSni
déj se bude odehravat 1 rok po udalostech roku loriského. Postavy budou o 1 droven vySe,
tj. vSichni az na Drystana budou zacinat na 7. drovni. Drystan bude na 9. drovni.

Mezi Casti 1 a Casti 2 letodniho dobrodruzstvi uplyne 1 rok, b&hem nichZ postavy ztistanou
na stejné urovni. Cast 2 a Cast 3 na sebe plynule navazuii.

Kult Akuri

Oproti lofskému roku nehraje kult Akuri v letoSnim dobrodruzstvi Zadnou roli. Zminky o kultu
a kultistech se samoziejmé objevi a nékteré NPC jej budou zmirfiovat, ale pfibéh se kolem
nich neto¢i. Kult Akuri umoznil vyrust Cirkvi Stvofitele - viz nasledujici kapitola.

Cirkev Stvoritele

V leto$nim roce hraje Cirkev Stvofitele zasadni roli. Historicky byla Cirkev jednou z “mnoha”,
nicméné po udalostech nejen ve Veilportu (Dobrodruzstvi 2024) se Cirkev rozhodla oteviené
bojovat s Kultem Akuri. Jeho pfiznivce pronasledovala a potirala na kazdém kroku. Tim si
Cirkev ziskala spoustu pfiznivcl a donator. Kampan proti kultu byla velice uspésna a moc
Cirkve Stvofitele nebyvale vzrostla.

Rozmach Cirkve se nejvice projevil v hlavnim mésté Stone, kde Cirkev postavila velky
Chram uprostfed mésta, ¢imz dala jasné najevo svlij nové nabyty status. Cirkev zacala vice
promlouvat do bézného Zivota lidi a pomaloucku, ale jisté i do chodu mésta, coz se ne upiné
libilo radnim. Ale nic s tim nemohli udélat, pfedstaveni Cirkve Sikovné vyuZili nalad “mas z
ulice”, aby si prosadili svou.

Cirkev fidi tzv. Kongregace, coz je sbor péti nejvysSich pfedstavenych Cirkve. Jména
predstavenych jsou Lemuel, Camillo, Filibert, Quentin a Nubie.

Predstaveny Lemuel

Lemuel je jeden z ¢lenll Kongregace Cirkve Stvofitele. V dobrodruzstvi hraje zasadni roli
pfedevSim z duvodu, Ze jako jediny védél o objevu alchymistd - Entité (viz samostatna
kapitola).

Lemuel ma dobré kontakty na Univerzitu - pfimo na rektora Zefyra a dal$i profesory. Dost
Casto s obci uencl vede zanicené disputace o postaveni nabozenstvi vici védé a magii.
Kdyz se dozvédél o Entité, velice ho zaujala z profesniho hlediska. Co je Entita? BoZi tvor, Ci
Blh sam? Nebo anomalie Magie? Vyzkum Entity bedlivé, ale zpovzdali pozoroval. Entitu
povazoval jednak jako hrozbu pro nabozenstvi, ale také jako pfilezitost. A to podle toho, na
co se pfijde, ze je Entita zaC.
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Lemuel se dokonce vypravil s karavanou do Corlagonu a byl pfitomen “vlozeni” Entity do
Loutky. Vzhledem k povinnostem v Corlagonu se s karavanou (a Loutkou) nevracel do Stone
a vyhnul se tak pfepadeni karavany. Ztrata Loutky a Entity byla pro Lemuela vesmés dobrou
zpravou - nemusel feSit dilema, jestli Entita je/neni ohrozeni pro Cirkev, a na Entitu
zapomnél.

Nicméné jednoho dne se dozvédél, ze v oblasti, kde k pfepadeni doslo, se objevuje na
strané Bandy novy ¢&len - podivny holohlavy Clovék bez vrasek a grimas a partnerka $éfa
Bandy zacala nosit pékny Sperk na hlavé. Dal si jedna a jedna dohromady a zapocal svUj
plan na ziskani Entity do vlastnich rukou.

Plan spocival v lapeni a uvéznéni Bandy. A dale v pfesunu Bandy v¢. Loutky do Cirkevniho
blazince ve Stone, kde by ji mohl v klidu a sdm zkoumat.

Entita

Zcela v pozadi pfibéhu se vyskytuje néco, co pro jednoduchost nazyvame Entita. Co to je,
kde se to vzalo a pro¢ to ma pro letoSni dobrodruzstvi vyznam, popisuji nasledujici
podkapitoly.

Vznik Entity

Pyrofor Divi$, ktery Zije v Osricové hlasce (viz mapa Miznych ostrovu), se specializoval na
vyzkum pfirodni energie, zejména pak bleskil. Pomoci dimysinych zafizeni se snazil jimat
blesky pfimo z mrakl a s jejich energii dale pracovat. Devét mésicl prfed zalatkem
dobrodruzstvi se mu pfi jedné obzvlasté silné boufce, kterou pozdéji nazval Mel’achit
(andélskou), podafilo vytvofit néco, co pozdéji popsal slovy:

byla, si nedovolim Fici. Pohlcovala veSkeré svétlo v laboratofi a pfesto byla mistnost svétla
jako ve dne. Kdyz jsem se k ni priblizil a pocal ji zkoumat, na nic zviastniho jsem nenarazil,
coZ je naprosto Spatné popsani toho, co jsem pozoroval. Nedostava se mi slov, jak spravné
a presné popsat kouli. MozZna, snad hrubé a neotesané Ize napsat, Ze koule byla ryzi, Cista,
panenska jak nepopsany pergamen.”

Vyzkum Entity a vznik Loutky

Po nékolika dnech sobeckého zkoumani se Divi§ obratil na universitu ve Stone - pfimo na
rektora Zefyra, aby se o svUj objev podélil. Zefyr ustavil malé kolegium védcu, ktefi méli za
ukol zkoumat Entitu, jak pozdéji DiviSuv objev pojmenovali.

O objevu Entity se celkem zahy dozvédél i Lemuel, predstaveny Cirkve Stvoritele, a to v
ramci pravidelnych disputacnich dychankd s universitnimi profesory. Véc, resp. Entita, ho
velice zaujala, zvlasté se zjisténim, Ze si univerzitni esa nedokazi s Entitou poradit.

Védci postupné zjistili, Zze Entita nabira “rozum” a stava se vice a vice Ziva a tim padem
tvarna. S Entitou (kouli) se ¢im dal tim hdfe pracovalo, proto vytvofili Diadém, ¢elenku, ktera
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méla umozZznit telepatické spojeni s Entitou. To hodné pomohlo, ale stale to nebylo ono.
Védclim chybéla jista fyzi€nost Entity a proto se rozhodli, ze Entité opatfi “t€lo”. Sedm
meésict pred zaCatkem dobrodruzstvi zajeli proto védci do Corlagonu. V tomto severnim
meésté sidli jeden z nejlepSich uméleckych sochait - ten pro Entitu vytvofil télo. Do
vytvofeného téla vlozili Entitu, ¢imz dali vzniknout Loutce.

Loutka vypadala po vytvofeni jako klasicky Homunkulus. No omak bleda tepla kize bez
chlupl a vad typu znamének, vitiliga ¢i jizev. Hladka tvar, bez vlasu a tvrdych rysu. OCi
hluboké a prazdné. Rty semknuté bez mimiky. Nicméné s kazdym dnem se Loutka stavala
lidstéjSi a lidstéjSi - pomalu zacaly rist vlasy a vousy. Kize se prokrvila a opalila. Pouze odi
zUstavaly chladné a mrtvé.

Entita v Loutce, ovladaci Diadém, to uz bylo jiné kafe. Profesorlm se podafilo Loutku
‘rozhybat”, sice jen troSiCku, ale pfece. Potencial Entity se zdal byti nedozirny, i kdyz védci
sami pfiznavali, Zze zatim netusi, k Eemu by Entita mohla byt dobra.

Poznamka: Predstaveny Cirkve Lemuel byl celou dobu s universitnimi profesory v
Corlagonu, samotného pfevozu Loutky do Stone se neucastnil.

Ztrata Entity/Loutky

Zhruba Sest mésicl pred zaCatkem letoSniho dobrodruzstvi se védci rozhodli prevést
Entitu/Loutku do hlavniho mésta Stone. Loutku nalozili do rakve (ryze praktické baleni, které
spolehlivé odradi vétSinu zvédavcu) a vyrazili v doprovodu nékolika strazi.

Bohuzel, konvoj byl pfepaden loupeznickou Bandou (viz dalsi kapitola). Osadka kolony se
dost branila a proto je Banda do jednoho pobila. Mezi lupem na$la dvé zajimavé véci:

e dfevénou rakev s holohlavym muzZem (Loutkou), ktery nejevil zndmky Zivota, ale
nebyl mrtvy
e krasny Diadém - zdobnou Celenku

Bianca si Diadém nasadila a zjistila, Ze jeho pomoci je schopna velice neohrabané ovladat
muze v rakvi. Pfes pocCatecni rozepfi se Banda dohodla, Ze si Loutku i Diadém vezmou s
sebou. Bianca si Diadém oblibila a s Loutkou si za€ala hrat. Respektive se jej zacCala ucit
ovladat.

Celych Sest mésicu méla Bianca Loutku na hrani. Zacala ji fikat PleSoun, protoze neméla
vlasy. To se vSak za pUl roku zménilo - Loutka ma nyni 10cm dlouhé vlasy a stejné dlouhy

plnovous. Pfezdivka PleSoun uz ji vSak zUstala.

Poznamka: Nadale se bude v textu pouzivat jen Loutka
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Kdo dnes vi o Loutce

Na Loutku se v podstaté zapomnélo, resp. byla povazovana za ztracenou. Vyzkumny tym
byl prakticky zmasakrovan a dale se mélo za to, ze Loutku nékdo znicil (pohodil do lesa a
zvéf ji sezrala) a Diadém nékdo prodal na ¢erném trhu. Védci uvazovali, Ze Entita se bez
téla kdesi v neznamu rozplynula &i se vratila do své astralni sféry. Nikdo po Entit&/Loutce
nadale nepatral.

V soucasné dobé o Loutce vi jen nasledujici lidé:

e Banda, ktera Loutku ziskala pfi pfepadeni konvoje
e rektor Zefyr a par alchymistd na université ve Stone
e pfedstaveny Cirkve Spasitele - Lemuel

Posledn& zmifiovany je duleZitou soudasti letodniho dobrodruzstvi, predevsim Casti 2 a
hlavné Casti 3.

Co je Entita ve skuteCnosti zaC

Pro dobrodruzstvi budeme Entitu povazovat jako vyhfezek z astralnich sfér. Ten se k nam
dostal diky svedeni energie blesku bleskosvodem do jednoho mista pfi pokusech pyrofora
DiviSe. Entita je z jiného svéta, na nas svét neni zvykla a veSkera interakce je
“neuchopitelna”. Nicméné Entita postupné zacne “vnimat” okolni cizi svét a zane proces
interakce s nasim svétem. Entita se zaCne tzv. probouzet.

Probouzeni Entity

Proces probouzeni byl zpoCatku neznatelny, pozdéji exponencialné rychly. Ze zacatku ne
mozné nic poznat, opatrné “oSahavani” mezi Entitou a naSim svétem probiha na atomarni
urovni a vzhledem k opatrnosti nevyvolava zadné smysly zachytitelné jevy.

Pyrofor Divi§ a pozdéji u¢enci z University byli schopni za tfi mésice jen poznat, ze Entita je
z jiného svéta, a Ze je schopna interagovat s nasim svétem. Poté, co vytvofili magicky
Diadém, byla interakce s Entitou zfetelngjsi, ale stale na urovni “otukavani”. Teprve po
mésici a s novym télem Loutky bylo mozZné navazat s Entitou vétsi kontakt.

Dulezité: Entita se ze zaCatku soustfedila na pochopeni signald z naseho svéta, ale
absolutné neprojevovala snahu vysilat vlastni signaly. Proto se jevila u¢encdm (a pozdéji i
Biance) jako hloupa “véc”. Loutka pfijimala rozkazy, ale jinak se jevila jako mrtva.

NeZ u€enci o Loutku/Entitu pfisli, dokazali s ni manipulovat pomoci ¢elenky jako s robotem

(“udélej krok”, “zvedni pfedmét”, “pojd ke me”).

uéencum z University. Proto bylo ze zacdatku ovladani Loutky namahavé a opravdu
pfipominalo cviceni psa. Nicméné Bianca méla pul roku na to, aby si s Loutkou “hrala”.
Jednoduché povely zacaly stfidat komplikovanéjSi rozkazy. Nakonec (zhruba po péti
mésicich), byla Bianca schopna ovladat Loutku telepaticky - bez vyf¢eni slov. Loutka sama o
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sobé se zdala podstatné “chytfejsSi”. UZ nepotfebovala nazorné ukazky, co ma délat, uz
stacilo jen pomysSleni a bylo.

Nicméné stale platilo - pokud ¢&lovék nevydaval rozkazy, byla Loutka jako socha. Sama od
sebe nic neudélala a pokud by ji napf. Bianca nefekla, aby si lehla, zlstala by pfes noc stat.

Dulezité: Ucenci z University méli zatim velice mlhavou predstavu, jak Entita interaguje s
magii. V podstaté byli pfesvédCeni, Ze Entita je schopna s magii manipulovat a pfijimat, ale
nic vic. Bianca, vzhledem k tomu, Ze neméla magické nadani, nebyla schopna v
Loutce/Entité pozorovat jakékoliv magické dovednosti & projevy. Prvnim magickym
projevem Loutky bude udalost pri pifepadeni tabora bandy.

Banda

V prvni a druhé &asti se bude pfibéh tocit okolo loupezivé Bandy pod vedenim elfa Vitara.
Jeji Clenoveé jsou:

Vitar, elf Sicco - $éf

Bianca, elfka Theurg - druzka Vitara
Balder, barbar Bojovnik - prava ruka Vitara
Brohas, elf Hrani¢ar

Pindal, hobit Lupi€ - srab

Banda puUsobi v kraji, kde se narodily a vyrostly postavy z na$i druziny. Radéni Bandy
ovlivnilo osudy naSich postav. Kazda postava ma s Bandou spojenou jednu velice negativni
udalost. Tyto negativni udalosti (Traumata) jsou rozepsané v Meésicsvitech a budou k
dispozici hraéim pred GC. Casové shrnuti, kdy byla ktera postava v druziné zasazena
¢innosti Bandy shrnuje nasledujici tabulka:

Jméno postavy | Jméno bandity Vék v Vék pfi udalosti
dobrodruzstvi spojené s
2025 (Cast 1) Bandou

Drystan vSichni 41 19
Elarion Pindal 31 13
Lyndor Vitar 56 36
Morvain Balder 31 21
Thal Brohas 36 15
Valandorin Pindal 41 22
Kwaelor Vitar 36 15

Banda byla puvodné najata mistnim knizetem, aby pro néj délala Spinavou praci. Pravé v
této dobé pochazi traumata nasich postav. Kdyz knize zemfel, Banda pokraCovala v tom, co
ji 8lo nejlépe, ale tentokrat podle sebe. Banda méla po kraji mnoho pfechodnych uto€ist,
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které nepravidelné stfidala, aby nebyla lapena. Banda pfeZivala Iéta letouci pfedevsim diky
tomu, Ze nikdy nenapachala vic Skody, aby bylo nutné zasahnout vétsi silou. Pokud uz to
Banda vyrazné pfehnala, stahla se na ¢as do jiného kraje a Zila z pfedchoziho lupu.

Vudcem Bandy je Vitar, charismaticky elf, ktery je v Bandé absolutnim viadcem. Co fekne,
to plati. Neznamena to vsak, Ze by si nevyslechl nazor i radu nékoho jiného, ale nakonec je
to on, kdo uréuje, co Banda udéla.

Bianca je druzkou Vitara. Pro Biancu je Vitar smyslem Zivota - jediny €lovék, kterému
bezmezné véfi a pro kterého by nevahala polozit Zivot.

Ostatni ¢lenové Bandy plini své role v ramci svych profesnich dovednosti. Nejsou tak vyrazni
jako Bianca ¢i Vitar.

Vitarova zména

Na draze zlo€inu je Vitar jiz dlouhou dobu (pfes tficet let!). Uvédomuje si, Ze Zivot psance jiZ
nema v sobé takovou romantiku a svobodu, jakou v ném dfive vidél. Neustalé schovavani,
uték pred spravedinosti a narustajici riziko, Ze ho nékdo oddéla, se mu zacalo zajidat. A
proto zacal planovat, jak z vlaku banditismu vystoupit. Moc mozZnosti nemél, jeho ksicht je
znam na celém Centralnim ostrové a dokonce i na ostatnich ostrovech ho znaji.

Svuj existencionalni problém mu nakonec pomohla vyfesit Cirkev Stvofitele, resp. jeji
“‘mirumilovné” hlasani. Tak néjak citil, Ze by mu Cirkev mohla pomoci odmazat hfichy a
nastartovat novy Zivot. Zacal se o jejim uceni vice zajimat a ¢im dal tim vice v ném kli€ila
myslenka na spaseni.

Nikomu se zatim nesvéfil, Ze by chtél loupeznictvi povésit na hfebik. Dokonce ani Biance -
byt si byl jisty, Ze by jeho rozhodnuti respektovala a dokonce ho podpofila. Svij sen uz
bohuzel nestihnul realizovat - viz udalosti 1. Casti.
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